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I IDENTIFICACAO DO COMPONENTE CURRICULAR
1.1 Natureza do componente: (X)Disciplina ( )Atividades da pratica’? ( )Estdgio Supervisionado
Obrigatorio

( )Trabalho de Conclusio de Curso — TCC
1.2 Nome do componente: Construcdo de Algoritmos

CODIGO: 0805016-1 CREDITOS: 06 CARGA HORARIA: 90 h.a.
Pré-Requisito: Logica Matematica Aplicada a Computagéo Codigo: 0805034-1
Curso: Ciéncia da Computagao Periodo: 2° Turno: Matutino Ano/Semestre: 2012.2

Professor (a): Sebastido Emidio Alves Filho

I EMENTA

Divisao da l6gica computacional; Conceitos de programacao estruturada; Algoritmos; Tipos de
dados; Estrutura de controle; Estrutura de dados homogéneas; Classificagdo e pesquisa; Estruturas
de dados heterogéneas; Sub-algoritmos e recursividade; Arquivos.

III  OBJETIVOS

Divisdo da Logica Computacional. Conceitos de programagao Estruturada. Algoritmos. Tipos de
Dados.

Estrutura de Controle. Estrutura de dados homogéneas. Classificacdo e pesquisa. Estruturas de
dados

heterogéneas. Sub-algoritmos e recursividade. Arquivos. Introduzir os conceitos de resolucdo de
problemas através do computador usando algoritmos estruturados, fazendo com que o aluno seja
capaz, ao término da disciplina, de modelar e implementar solugdes através de algoritmos e
implementa-los na linguagem de programacao estruturada C.

IV CONTEUDO

1a Unidade

1. Conceitos basicos

1.1. Conceito de algoritmo e fluxo de execuc¢do de programas

1.2. Formas de representacao

1.3. Técnicas de resolugdo de Problemas usando CS-Unplugged

1.4. Técnicas de resolugdo de Problemas usando Scratch (Laboratorio)

2. Tipos de dados e sua representacido computacional

2.1. Dados numéricos - Inteiro e ponto flutuante; dados Caracteres - Caractere e String; dados
lo6gicos — Booleano

2.2. Conceito de enderegamento e ponteiros

2.3. Dados compostos homogéneos (enumeragdes, vetores e matrizes) e heterogéneos (estruturas);
2.4. Construgdo de algoritmos em pseudo-codigo: Variaveis e constantes — Declaracao,
inicializagao e leitura/escrita

2.5. Introdugdo a linguagem C: edi¢do, compilagdo e execugdo de programas(Laboratério)

2.6. Introdugdo a linguagem C: criacdo de variaveis, entrada e saida padrao (Laboratério)

3. Operacgoes com variaveis
3.1. Operagdes aritméticas — soma, subtracdo, multiplicacdo, divisdo inteira e real, resto
3.2. Avaliacao de expressoes aritméticas - Precedéncia de operadores e uso dos parénteses
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3.3. Operagdes de comparagdo - >, <, <, > =, #

3.4. Operagdes logicas - e, ou, ndo, ou-exclusivo

3.5. Conversao entre tipos diferentes

3.6. Operagdes com varidveis e precedéncia de operadores em C (Laboratério)

4. Desvios condicionais e incondicionais

4.1. Operador “se ... entao”

4.2. Operador “se ... entdo ... sendo ...”

4.3. Condicionais aninhados

4.4. Operador “caso”

4.5. Operadores condicionais if, if/else e switch/case do C (Laboratdrio)
4.6. Conceito de rotulo e comando “va para” (goto)

2a Unidade

S. Estruturas de repeticao

5.1. Lago com niimero definido de passos: “Para”

5.2. Lago com niimero indefinido de passos e teste no inicio: “Enquanto”
5.3. Lago com nuimero indefinido de passos e teste no fim: “Repita até que”
5.4. Lagos aninhados; Modificagdes no fluxo de um lago

5.5. Lagos “for”, “while”, “do/while” em C (Laboratorio)

5.6. Comandos break e continue em C (Laboratério)

6. Estruturas de dados homogéneas

6.1. Exemplos de algoritmos que utilizam vetores e matrizes
6.2. Manipulacdo de cadeias de caracteres

6.3. Métodos simples de ordenacao de valores em um vetor
6.4. Métodos simples de busca em um vetor

6.5. Manipulacao de vetores em C (Laboratorio)

6.6. Manipulagao de strings em C (Laboratorio)

3a Unidade

7. Estruturas de dados heterogéneas e arquivos

7.1. Exemplos de algoritmos que utilizam estruturas (registros)

7.2. Vetores e matrizes de registros

7.3. Tipos de arquivos e operagdes simples com arquivos: abertura, fechamento, leitura e escrita
7.4. Operagdes com os tipos “struct” definidos em C (Laboratorio)

7.5. Manipulacao de arquivos em C (Laboratorio)

8. Modularizacio de programas

8.1. Vantagens da divisdo de programas em moédulos

8.2. Tipos de subprogramas: fungdes e procedimentos

8.3. Conceito de variaveis locais e globais - Escopo de varidveis
8.4. Tipos de passagens de parametros: por valor e por referéncia
8.5. Conceito de recursividade

8.6. Fungodes em C (Laboratorio)

8.8. Passagem por referéncia em C (Laboratorio)

V. _METODOLOGIA

* Aulas expositivas em sala

* Aulas praticas em laboratorio com o software Scratch

* Aulas praticas em laboratério de programagdo com os IDEs Anjuta e Dev-Cpp
» Utilizacdo do AVA Moodle

» Utilizacdo do portal URI Onlinejudge




VI PROCEDIMENTOS DE AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

* 1*unidade — Prova escrita, listas de exercicios praticos em Scratch, pseudo-codigo € em C

* 2%unidade — Prova escrita, lista de exercicio pratico em C, seminario sobre as fung¢des da
biblioteca C Padrao
* 3*unidade — Prova escrita, projeto pratico final da disciplina

VII REFERENCIAS

Bibliografia basica

MANZANO, Jos¢ Augusto N. G.; OLIVEIRA, Jayr Fiqueiredo. Algortimos: 16gica para desenvol-
vimento de programagao. Ed. Erica, 2000.

MIZRANI, Victorine Viviane. Treinamento em Linguagem C, Modulo 1. Editora Makron Books,
1990.

OLIVEIRA, Ulysses de. Programando em C - Volume I - Fundamentos, Editora Ciéncia Moderna,
2008.

Bibliografia Complementar

DEITEL, H. M. Java: Como Programar, Prentice Hall, 2006.

MIZRANI, Victorine Viviane. Treinamento em Linguagem C, Modulo 2. Editora Makron Books,
2001.

MIZRANI, Victorine Viviane. Treinamento em Linguagem C++, Modulo 1. Editora Makron Bo-
oks, 1994.

SALVETTI, Dirceu D.; MADSEN, Barbosa Lisbete. Algoritmo. Ed. Makron Books, 2004.
ZIVIANI, Nivio. Projeto de Algoritmos : com Implementacdes em Pascal e C, Pioneira, 1999.

Ferramentas e sites de apoio

Scratch — http://scratch.mit.edu/

Anjuta — projects.gnome.org/anjuta/

Dev-Cpp — www.bloodshed.net/devcpp.html

CS Unplugged — csunplugged.org/

Computer Science for Fun — www.cs4fn.org/magic/

URI Online Judge — urionlinejudge.com.br/

Site da Olimpiada Brasileira de Informatica - olimpiada.ic.unicamp.br/
Moodle-DI — di.uern.br/ead

VIII OUTRAS OBSERVACOES

Aprovado pela Comissao do PPC em / /

Professor(a) Presidente da Comissio do PPC




	CURSO: Ciência da Computação

