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Projeto

Imprimir

1. Introducao

1.1 Identificacédo da Acao

Titulo:

Coordenador:
Tipo da Acao:

Acoes Vinculadas:

Edital:
Instituicao:
Unidade Geral:

Unidade
de Origem:

Inicio Previsto:
Término Previsto:

Recurso Financeiro:

1.2 Detalhes da Acao

Carga Horaria Total da Acao:

Justificativa da Carga Horaria:

Periodicidade:

A Acao é Curricular? :
Abrangéncia:

Tem Limite de Vagas?:

Local de Realizacao:

Periodo de Realizagao:

Tem inscricao?:

1.3 Publico-Alvo

Tipo/Descri¢cao do Publico-Alvo:

Numero Estimado de

Programa ANTENA - Programa de Apoio ao uso de Novas Tecnologias
Educacionais na Aprendizagem

Isaac de Lima Oliveira Filho / Docente
Programa

Fomentando a participacdo em Olimpiadas Escolares de Conhecimento em
Tecnologia

Edital Carga Horéaria 2019.1 /2019.2
UERN - Universidade do Estado do Rio Grande do Norte

FANAT - Faculdade de Ciéncias Exatas e Naturais
DI - Departamento de Informatica

24/06/2019
08/05/2020

N&o Tem Recurso Financeiro Envolvido

1622 horas

A carga horaria total do programa inclui a contabilizagdo das horas
vinculadas a todos os membros do projeto. Neste caso a somatoria das
horas de todas as atividades é igual a 1622 horas. Em relacdo a fungéo de
coordenagédo dentre outras atividades, para este projeto, destina-se pelo
menos 6 horas semanais de atividades regulares, além de reunibes
regulares com professores e diretores das escolas parceiras referente ao
trabalho

Permanente/Semanal

Nao

Regional

Nao

Escolas da rede publica e privada de ensino fundamental e médio de
Mossoré e regido.

Durante toda a vigéncia do programa.

Nao

Alunos e professores de ensino fundamental e médio da rede publica e
privada de Mossoré e regido.

https://sigproj.uern.br/projetos/imprimir.php?modalidade=0&projeto_id=3265&local=home&modo=1&original=1#

Publico: 586
Discriminar Publico-Alvo:
A B C D E Total

Publico Interno da Universidade/Instituto 12 3 1 21
Instituicbes Governamentais Federais 0 0 0 0
Instituicdes Governamentais Estaduais 30 0 0 0 200 230
Instituicdes Governamentais Municipais 30 0 0 0 200 230
Organizagoes de Iniciativa Privada 5 0 0 0 100 105
Movimentos Sociais 0 0 0 0 0
Organizagoes Nao Governamentais 0 0 0 0 0
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(ONGs/OSCIPs)

Organizagodes Sindicais

Grupos Comunitarios

Outros

w|jo|o| o
- |lO|]O| O

500 586

Total 70 12

Legenda:

(A) Docente

(B) Discentes de Graduagao

(C) Discentes de Pés-Graduagéo
(D) Técnico Administrativo

(E) Outro

1.4 Parcerias

Nome Sigla Parceria Tipo de Instituicao/IPES Participacao

O tutor e os discentes do
Programa de Educagdo | perco | nternaa IES UERN - FANAT - D] [F'ET do Curso de Ciéncia da
Tutorial de Cie... Computacao auxiliarao na

execugao do Programa.

O Programa terd interagdo
com pesquisadores
(professores, alunos de

GTec Interna a IES UERN - FANAT - DI graduacéo e pos-
graduacgéao) do Grupo de
Pesquisa vinculado ao
Departamento de Infor...

Grupo de Pesquisa em
Tecnologias Educacionais

1.5 Caracterizacdo da Acéao

Area de Conhecimento: Ciéncia da Computacéo » Ciéncias Exatas e da Terra
Lote:

Area Tematica Principal: Educacao

Area Tematica Secundaria: Tecnologia e Produgéo

Linha de Extensao: Metodologias e estratégias de ensino/aprendizagem

1.6 Descricao da Acao

Resumo da Proposta: O uso da tecnologia na educagdo pode contribuir para facilitar a
aprendizagem do aluno e para a melhoria na qualidade do ensino. Varias
escolas publicas e privadas montaram seus laboratérios de informatica,
mas estes geralmente ficam subutilizados por desconhecimento de seu
potencial por parte de gestores, docentes e discentes. O Departamento de
Informatica da UERN vem desenvolvendo diversas agdes para atenuar esse
problema nos ultimos anos. Contudo, as iniciativas tomadas até o
momento foram realizadas de forma isolada e sem cooperagao entre si. A
partir da interagdo entre os coordenadores e da criagdo do Grupo de
Pesquisa em Tecnologias Educacionais no ambito da UERN verificou-se a
necessidade de uma maior integragdo em torno da finalidade comum das
acoes, que é a melhoria do aprendizado através do uso da tecnologia.
Desta forma, o objetivo deste programa é incentivar e apoiar o uso das
novas tecnologias educacionais no ambiente escolar visando uma melhoria
na qualidade do aprendizado, auxiliando as escolas parceiras a inserirem a
computagdo em seu cotidiano. Para isso o Programa ANTENA vai
desenvolver projetos, cursos e eventos com o foco na capacitacdo dos
docentes, na disponibilizagdo de ferramentas de apoio ao ensino, na
manutengao da infraestrutura de informatica de escolas publicas e no
incentivo a participacdo dos discentes em olimpiadas escolares com viés
tecnoldgico. Espera-se que o trabalho suscite uma discussdo nas escolas
sobre o uso do computador como ferramenta de ensino-aprendizagem e
abra espaco para insercao de conteldos relacionados a computagcao como
atividade complementar ao curriculo da educagao basica.

Palavras-Chave: Informatica, Novas Tecnologias, Qualidade do Ensino, Capacitagdo de
Professores

O Programa sera desenvolvido com o apoio e participagdo do tutor e dos
https://sigproj.uern.br/projetos/imprimir.php?modalidade=0&projeto_id=3265&local=home&modo=1&original=1# 2/8
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Informacdes Relevantes para Avaliacdo bolsistas do Programa de Educagdo Tutorial - PET de Ciéncia da
da Proposta: Computacao.

1.6.1 Justificativa

A tecnologia vem sendo incorporada ao cotidiano das pessoas, ndo apenas como uma ferramenta de trabalho e
entretenimento, mas também vem se tornando amplamente utilizada na educacdo. Tanto que na nova Base Nacional
Comum Curricular (BRASIL, 2018), na lista das Competéncias Gerais da Educagdo Basica o ponto 5 é descrito como:
'‘Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e
ética nas diversas préticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.’

Vé-se que é cada vez maior a presenga de softwares circulando nas escolas com o intuito de estabelecer avangos na
qualidade do ensino. Porém, a simples presenga do computador, ndo assegura a melhoria do ensino. Verissimo(2012) afirma
que comumente tém-se utilizado editores de texto e de planilhas graficas, para introduzir os professores e alunos aos
recursos informaticos. Entretanto, a informatica na educacdo ndo pode se restringir apenas ao ensino de como operar um
dispositivo ou como usar suas ferramentas. Papert(1994) ja comentava sobre o computador:

'E uma ferramenta de trabalho com o qual o professor pode utilizar diversos cenarios de ensino e aprendizagem, entre eles,
tutores, simuladores, demonstragdes, jogos educativos, ferramentas de textos, desenhos e imagens, dependendo de seus
reais objetivos educacionais.'

Esse processo de transformacao e incorporacao da tecnologia no ambiente escolar ndo é automatico. Além do incentivo do
uso por parte dos gestores, é preciso que os professores se sintam preparados e confortaveis no uso de novas tecnologias
como recursos didaticos. Estar confortavel significa 'conhecé-los, dominar os principais procedimentos técnicos para sua
utilizagdo, avalia-los criticamente e criar novas possibilidades pedagdgicas, partindo da integragdo desses meios com o
processo de ensino' (KENSKI, 2003, p. 77).

Do ponto de vista dos alunos, o computador € demais Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagao (TDICs) como
celulares, tablets e até mesmo a TV, sdo enxergados apenas como fonte de diversdo e entretenimento. Quando trazidos
para o ambiente escolar eles representam um problema porque distraem e dispersam os discentes do objetivo final da
escola que é o aprendizado. E preciso conscientiza-los que os ambientes de aprendizagem baseados em TDICs podem
proporcionar atividades 'interessantes e desafiadoras, favorecendo a construgdo do conhecimento, no qual o aluno busca,
explora, questiona, tem curiosidade, procura e propde solugdes' (ZULIAN e FREITAS, 2001).

Dessa forma, é necessario que gestores, docentes e discentes conhecam o que é a computacao e o seu potencial, fazendo
assim com que passem a utilizar de forma mais efetiva os laboratérios de informatica existentes nas escolas.

1.6.2 Objetivos

O objetivo deste Programa ¢é incentivar e apoiar o uso das novas tecnologias educacionais no ambiente escolar visando
uma melhoria na qualidade do aprendizado, auxiliando as escolas parceiras a inserirem a computagcao em seu cotidiano.

S&o objetivos especificos:
- Desenvolver projetos, cursos e eventos com o foco no uso das TDICs no processo de ensino-aprendizagem;

- Promover a capacitacdo de docentes de escolas, especialmente escolas publicas, para o uso de softwares educacionais e
ambientes virtuais de aprendizagem;

- Disponibilizar ferramentas de apoio ao ensino que possam ser usados para complementar o trabalho de sala de aula;

- Atuar na manutengdo da infraestrutura de informatica de escolas publicas no entorno da UERN;

- Incentivar a participagdo de discentes do nivel fundamental e médio em olimpiadas escolares com viés tecnolégico, como
Olimpiada Brasileira de Informatica e Olimpiada Brasileira de Robética, como forma de desenvolvimento do raciocinio l6gico
e busca por solugdes de problemas.

- Incentivar a participagdo de discentes do curso de Ciéncia da Computacdo, na atuagcdo em projetos de extensdo

desenvolvidos pelos professores do departamento de informatica -DI, permitindo aos mesmos, aplicar, compartilhar e
desenvolver novas tecnologias ligadas ao ensino com a comunidade.

https://sigproj.uern.br/projetos/imprimir.php?modalidade=0&projeto_id=3265&local=home&modo=1&original=1#
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1.6.3 Metodologia e Avaliacao

Para realizar as atividades previstas serd usada uma metodologia participativa de pesquisa-agdo. No primeiro momento
serdo feitos contatos com a 12a Diretoria Regional de Educacao e Cultura (DIREC) e Secretaria Municipal de Educagéo a
fim de elaborar uma lista das escolas publicas da regido para escolher as parceiras prioritarias para a execucao das
atividades. A preferéncia sera dada as escolas que ja estdo envolvidas com atividades dos projetos de Extensdo que o
Departamento de Informatica desenvolve. Além dessas, também serdo envolvidas as que ficam mais préximas ao Campus
Central da UERN e aquelas das quais os discentes envolvidos no Programa sdo egressos.

O passo seguinte sera a realizagao de reunides com os diretores e supervisores de escolas parceiras escolhidas a fim de
discutir, especialmente, quais os principais interesses da escola dentro dos objetivos propostos para o programa. Também
sera feito um trabalho de sensibilizacdo junto aos docentes para mostrar a importancia e o potencial da Computagdo na
pratica docente. Nesse momento também sera formado um grupo de trabalho a fim de verificar viabilidade da insercédo de
conteudos de computagdo no Projeto Pedagdgico da Escola.

Logo apds sera realizado um trabalho de pesquisa qualitativa e quantitativa sobre os conhecimentos de alunos e
professores no uso de computador e na sala de aula, a fim de realizar um planejamento sobre as atividades que serao
desenvolvidas dentro de cada projeto vinculado ao programa, além do planejamento de novas atividades ndo previstas.
Para isso serdo usados os resultados de projetos em execucéo e ja encerrados.

Os projetos em execugado e que serdo vinculados inicialmente ao Programa ANTENA s3o:

1 - Projeto 'Fomentando a participacdo em Olimpiadas Escolares de Conhecimento em Tecnologia'.
2 - Projetos 'Reaproveitamento de lixo tecnoldgico' e 'Computagéo nas escolas'.
3 - Projeto 'Capacitagdo de Professores da Rede Publica de Ensino Através do Ensino a Distancia'.

4 - Projeto 'Capacitacao Pedagogica: Ferramentas Google na Educacao'.

Para o acompanhamento e avaliagdo das agoes executadas dentro do Programa serao realizadas reunides semanais com
os docentes e discentes envolvidos. Nessa oportunidade serdo debatidos como estd o andamento das atividades, agdes
que podem ser feitas em conjunto pelos projetos, novas demandas identificadas e oportunidades de publicacdes cientificas
a partir das experiéncias vividas. Também sera criada uma pédgina no servidor do Dep. de Informatica e perfis em redes
sociais para divulgar contelido multimidia e noticias sobre datas e ofertas de capacitacoes.

1.6.4 Relacao Ensino, Pesquisa e Extensao

A relacdo do Programa com a pesquisa e o ensino se dara através de areas comuns que sao explorados nas trés
dimensodes: a educacgdo a distancia, informatica na educagao e programacao.

Do ponto de vista da pesquisa, especificamente, todos os docentes membros do Programa fazem parte do Grupo de
Pesquisa em Tecnologias Educacionais (GTec) registrado no CNPq e verificado pela PROPEG com o status '‘Em
consolidagéo'. No grupo ja foram realizados projetos de pesquisa, inclusive com defesas de monografia de graduacao e
especializacdo assim de dissertacdo de mestrado com temas relacionados a softwares educacionais, informatica na
educacao, educacgédo a distancia e ambientes virtuais de aprendizagem. Estes temas s&o tratados por projetos vinculados
ao Programa.

Ja com relacdo ao ensino, os docentes vinculados ao Programa ja foram professores de disciplinas introdutérias a
informatica na UERN como Iniciagdo ao Processamento de Dados e Informatica na Educagéo, sendo algumas ministradas
para cursos de licenciatura. Também ja ministraram disciplinas na area de programacéao, importante para a participacédo de
discentes das escolas em olimpiadas de informatica, e de conhecimento dos alunos de graduagdo com atuagéo no projeto
j& que sao obrigatérias no curso de Ciéncia da Computagdo. Também é de interesse dos docentes do Programa ofertar
duas disciplinas optativas do curso de Ciéncia da Computagdo que podem interagir com atividades desenvolvidas:
Educacao a Distancia e Novas Tecnologias Educacionais.

Em relacdo aos projetos de extensao do Departamento de Informatica, existem atualmente vinculados ao programa Antena,
os seguintes projetos de Extensao:

https://sigproj.uern.br/projetos/imprimir.php?modalidade=0&projeto_id=3265&local=home&modo=1&original=1#
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1 - Projeto 'Fomentando a participacdo em Olimpiadas Escolares de Conhecimento em Tecnologia'.
2 - Projetos 'Reaproveitamento de lixo tecnoldgico' e 'Computagado nas escolas'.
3 - Projeto 'Capacitacdo de Professores da Rede Publica de Ensino Através do Ensino a Distancia'.

4 - Projeto 'Capacitacdo Pedagdgica: Ferramentas Google na Educagao'.

1.6.5 Avaliacao

Pelo Publico
A avaliagdo se dara de forma qualitativa e quantitativa. Em cada projeto vinculado ao Programa ANTENA sera
realizada uma pesquisa quantitativa com questionarios de afericdo do nivel de satisfacdo dos envolvidos com as
atividades. A avaliagdo qualitativa se daré através de reunides regulares com a direcdo das escolas e com os
docentes. A previsao é realizar 3 reunides anuais com cada escola parceira.

Pela Equipe
A equipe de execucdo avaliard as atividades de acordo com parametros qualitativos como: nimero de
participantes das atividades, niUmeros de palestras e cursos ministrados, nimero de alunos participantes das
Olimpiadas de Informatica e Robodtica e quantidade de escolas parceiras. Também havera reunidoes semanais
onde serio feitas avaliagOes qualitativas do andamento do projeto, sua efetividade e da satisfagdo do publico
atendido. Além disso serdo usados os relatérios parciais e finais das agbes, bem como os relatérios de
atividades dos alunos.

1.6.6 Referéncias Bibliograficas

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular: Educacao é a base. Brasilia: Ministério da Educacgdo, 2018. Disponivel em:
Acesso em 17 de abril de 2018.

KENSKI, V. M. Tecnologias e o Ensino Presencial e a Distancia. Campinas/SP, Papirus, 2003.

Papert, S. A maquina das criangas: repensando a escola na era da informatica. Porto Alegre: Artes Médicas, 1994.

VERISSIMO, Alysson Max Olinto Torres. Monografia apresentada a Universidade do Estado do Rio Grande do Norte. Curso
de Ciéncia da Computagdo. Uso de jogos computacionais livres no auxilio da aprendizagem de criangas do ensino
Fundamental |, Mossoré-RN, p.11. 2012.

ZULIAN, Margaret Simone; FREITAS, Soraia Napoledo. Formacao de professores na educacgao inclusiva: aprendendo a
viver, criar, pensar e ensinar de outro modo. Revista Educacao Especial, p. 47-57, 2001.

1.7 Outros Produtos Académicos
Gera Produtos: Sim

Produtos: Artigo
Jogo Educativo
Manual
Oficina
Outros
Produto Audiovisual-Outros
Software

O programa deve gerar como produtos académicos manuais com os
contelidos de cursos que serdo ministrados, material audiovisual como
fotos e videos que serdo postados no site do programa a ser criado, além
de artigos cientificos sobre as atividades desenvolvidas.

Descrigcao/Tiragem:

Gera Propriedade Intelectual: Nao

https://sigproj.uern.br/projetos/imprimir.php?modalidade=0&projeto_id=3265&local=home&modo=1&original=1# 5/8
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1.8 Arquivos Anexos

Projeto

Nome

Tipo

memo_014___proj._isa.pdf

Memorando de encaminhamento

ad_referendum_05.201.pdf

Ata da reunido

2. Equipe de Execucao

2.1 Membros da Atividade

Docentes da UERN

Nome Regime de Contrato Instituicao Carga Fungéo
116 hrs (2
Alexsandra Ferreira Gomes Dedicagéo exclusiva UERN hrs Membro
semanais)
116 hrs (2
Alysson Mendes de Oliveira Dedicagéo exclusiva UERN hrs Membro
semanais)
298 s (6 Coordenador,
Isaac de Lima Oliveira Filho Dedicagéo exclusiva UERN hrs ’
. Gestor
semanais)
116 hrs (2
Rommel Wladimir de Lima Dedicacgéo exclusiva UERN hrs Membro
semanais)
116 hrs (2
Sebastido Emidio Alves Filho Dedicacgéo exclusiva UERN hrs Membro
semanais)
Discentes da UERN
Nome Curso Instituicéo Carga Funcoes
Membro,
Apoio Técnico,
Apoio
Administrativo,
Aluno a ser selecionado 1 A Informar UERN 172 hrs Instrutor,
Bolsista de
Extensao,
Outros,
Supervisor
Membro,
Apoio Técnico,
Instrutor,
Aluno a ser selecionado 2 Curso UERN 172 hrs Bolsista de
Extensao,
Outros,
Supervisor
Membro,
Apoio Técnico,
Aluno a ser selecionado 3 Curso UERN 172 hrs Bolsista de
Extensao,
Outros
Membro,
Apoio Técnico,
Aluno a ser selecionado 4 Curso UERN 172 hrs Bolsista de
Extensao,
Outros
Membro,
Apoio Técnico,
Aluno a ser selecionado 5 Curso UERN 172 hrs Bolsista de
Extensao,
Outros

Técnico-administrativo da UERN

Nao existem Técnicos na sua atividade

Outros membros externos a UERN

Nao existem Membros externos na sua atividade

https://sigproj.uern.br/projetos/imprimir.php?modalidade=0&projeto_id=3265&local=home&modo=1&original=1#
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17/05/2019
Coordenador:

Projeto

Nome: Isaac de Lima Oliveira Filho

RGA:
CPF: 88986748304

EMAIL: isaacfilh@gmail.com
Categoria: Professor Adjunto

Fone/Contato: 84-88727940 / 84-88727940

2.1 Cronograma de Atividades

Atividade:

Inicio:
Somatdrio da carga
horaria dos membros:

Responsavel:

Atividade:

Inicio:

Somatério da carga
horaria dos membros:
Responsavel:

Membros Vinculados:

Atividade:

Inicio:

Somatdrio da carga
horaria dos membros:
Responsavel:

Membros Vinculados:

Atividade:

Inicio:

Somatdrio da carga
horaria dos membros:
Responsavel:

Membros Vinculados:

Contato com DIREC, Secretaria Municipal de Educacao e Dire¢oes de Escolas Privadas
para viabilizagdo da parceria para execugéo do projeto.

Jun/2019 Duracéao: 3 Meses

8 Horas/Més

Isaac de Lima Oliveira Filho (C.H. 8 horas/Més)

Elaboracao e atualizacdo da pagina do Programa e perfis de redes sociais, assim como
o desenvolvimento de outros materiais audio-visuais necessarios para o programa.

Jun/2019 Duracéo: 5 Meses

16 Horas/Més

Isaac de Lima Oliveira Filho (C.H. 2 horas/Més)

Alexsandra Ferreira Gomes (C.H. 1 hora/Més)
Rommel Wladimir de Lima (C.H. 1 hora/Més)
Sebastiao Emidio Alves Filho (C.H. 1 hora/Més)
Aluno a ser selecionado 1 (C.H. 2 horas/Més)
Aluno a ser selecionado 2 (C.H. 2 horas/Més)
Aluno a ser selecionado 3 (C.H. 2 horas/Més)
Aluno a ser selecionado 4 (C.H. 2 horas/Més)
Aluno a ser selecionado 5 (C.H. 2 horas/Més)
Alysson Mendes de Oliveira (C.H. 1 hora/Més)

Reunido semanal de planejamento, acompanhamento e avaliagdo das atividades da
equipe de execucdo do Programa.

Jun/2019 Duracéao: 51 semanas

18 Horas/Semana

Isaac de Lima Oliveira Filho (C.H. 4 horas/Semana)

Alexsandra Ferreira Gomes (C.H. 1 hora/Semana)
Rommel Wladimir de Lima (C.H. 1 hora/Semana)
Sebastiao Emidio Alves Filho (C.H. 1 hora/Semana)
Aluno a ser selecionado 1 (C.H. 2 horas/Semana)
Aluno a ser selecionado 2 (C.H. 2 horas/Semana)
Aluno a ser selecionado 3 (C.H. 2 horas/Semana)
Aluno a ser selecionado 4 (C.H. 2 horas/Semana)
Aluno a ser selecionado 5 (C.H. 2 horas/Semana)
Alysson Mendes de Oliveira (C.H. 1 hora/Semana)

Reunibes de planejamento, acompanhamento e avaliagdo junto as escolas parceiras.

Nov/2019 Duracéao: 30 semanas

20 Horas/Semana

Isaac de Lima Oliveira Filho (C.H. 2 horas/Semana)

Alexsandra Ferreira Gomes (C.H. 2 horas/Semana)
Rommel Wladimir de Lima (C.H. 2 horas/Semana)
Sebastiao Emidio Alves Filho (C.H. 2 horas/Semana)
Aluno a ser selecionado 1 (C.H. 2 horas/Semana)
Aluno a ser selecionado 2 (C.H. 2 horas/Semana)
Aluno a ser selecionado 3 (C.H. 2 horas/Semana)
Aluno a ser selecionado 4 (C.H. 2 horas/Semana)
Aluno a ser selecionado 5 (C.H. 2 horas/Semana)
Alysson Mendes de Oliveira (C.H. 2 horas/Semana)

https://sigproj.uern.br/projetos/imprimir.php?modalidade=0&projeto_id=3265&local=home&modo=1&original=1# /8
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i 2019
Responsavel Atividade -
Jan|Fev|Mar|Abr|Mai|Jun|Jul|Ago|Set|Out|Nov |Dez
Isaac ~ de  Lima|Contato com DIREC, Secretarial | | _ | _ | _ | xIx|x|-|-1|-1-
Oliveira Filho Municipal de ...
Isaac de Lima ~ .
Oliveira Filho Elaboracao e atualizaga&#... -l - - - - XXX XX - -
Isgag Fie Lima|Reuniao semanal de planejamento,| ) ) ) xIxx I xlx x| x
Oliveira Filho acom...
Isaac de Lima |Reunides de planejamento,
L -1 -1-1-1-1-1-1-1-1-1X1X
Oliveira Filho acompanhame...
i 2020
Responsavel Atividade -
Jan|Fev|Mar|Abr|Mai|Jun|Jul|Ago |Set|Out|Nov |Dez
Isaac de Lima Oliveira|Reunido semanal de planejamento, | o | « |y | v | x| - || - |- - - | -
Filho acom...
Isaac de Lima Oliveira|Reunioes de planejamento, xIixIxIxIx!|-1-1- . ) )

Filho

acompanhame...
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